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 1999 CRÉATION DU RNR / 

DIFFUSION	
  

PRODUCTION DE RESSOURCES INNOVANTES 
 6 équipes de 6 académies différentes : 
  Besançon 
  Dijon 
  Orléans tours 
  Nantes 
  Reims 
  Versailles 

	
  

 DE 1999 À 2015 

Co-­‐anima0on	
  :	
  Jean	
  Michel	
  RAYNAUD	
  	
  



2002 2004 : LE CD BÉTON PATRIMOINE ET ARCHITECTURE 

PARTENARIATS	
  ET	
  PRODUCTIONS	
  



2005 : LE CONCOURS BATISSIEL 

2007 

2010 

2015 

PARTENARIATS	
  ET	
  PRODUCTIONS	
  



2008 : LE  DVD  ARCHITECTURE ET CADRE DE VIE 

PARTENARIATS	
  ET	
  PRODUCTIONS	
  



PARTENARIATS	
  ET	
  PRODUCTIONS	
  
0RGANISATION	
  DE	
  LA	
  PRODUCTION 

1 à 2 enseignants technologie collège   1 à 2  enseignants lycée    

Partenaires professionnels    

Ecriture	
  des	
  séquences	
  
Recherche	
  de	
  ressources	
  
Ecriture	
  des	
  story	
  boards	
  

Tests	
  des	
  produc0ons	
  en	
  classe	
  
	
  

Apports	
  financiers	
  
Fourniture	
  de	
  ressources	
  

Valida0on	
  contenus	
  techniques	
  
	
  



2010 : LE SITE CONFORT ET DOMOTIQUE 
PARTENARIATS	
  ET	
  PRODUCTIONS	
  



 2015-2016 : LE SITE HABITAT ET OUVRAGES 

PARTENARIATS	
  ET	
  PRODUCTIONS	
  



 2012 - 2016 : LE CHANTIER L.G.V.	
  

Sciences	
  de	
  l’ingénieur	
  

Génie	
  Civil	
  

Sciences	
  V	
  et	
  T	
  

Economie	
  -­‐	
  GesOon	
  

Technologie	
  collège	
  

Histoire	
  -­‐	
  Géographie	
  

COLLEGE	
  –	
  LYCEES	
  –	
  B.	
  T.	
  S.	
  TP	
  –	
  IUT	
  GC	
  -­‐	
  FC	
  

SEQUENCES  

SEQUENCES + ANIMATIONS 
NUMERIQUES  

PARTENARIATS	
  ET	
  PRODUCTIONS	
  

ENSEIGNANTS	
  	
  



 2015 : LES 5 JEUX SERIEUX	
  

Mission	
  chef	
  de	
  chanOer	
  des	
  TP	
  	
  

Piloter	
  et	
  gérer	
  la	
  
construc0on	
  des	
  
5km	
  de	
  voie	
  du	
  
PK85	
  !	
  	
  

Les	
  enjeux	
  de	
  l'aménagement	
  des	
  
territoires	
  

	
   Trouver des 
compromis 
entre les acteurs 
concernés par 
une LGV	
  	
  

Préserver	
  
l’environnement	
  !	
  	
  

Biodiversité	
  
	
  

Relief	
  et	
  ouvrages…	
  

Trouver	
  le	
  tracé	
  
le	
  mieux	
  adapté	
  
pour	
  la	
  LGV	
  	
  !	
  

PARTENARIATS	
  ET	
  PRODUCTIONS	
  



LA	
  SUITE…	
  



•  Promotion de la culture scientifique, technique et industrielle (CSTI) 

•  Innovation en matière d’enseignement des sciences et des techniques 

•  Structuration des partenariats des acteurs de la CSTI 

•  Revalorisation des métiers scientifiques et techniques 

•  Encouragement des vocations et goût des sciences et des techniques 

chez les jeunes 

•  Égalité des chances en éducation 

LA	
  SUITE…	
   Les	
  finalités	
  



•  Ressources numériques (animations, jeux sérieux, simulateurs…) 

•  Activités et séquences pédagogiques préconstruites 

• Contenus éditoriaux divers 

Des0na0on	
  

Enseignements	
  To	
  et	
  Pro	
  

Enseignement	
  général	
  

Enseignants,	
  élèves,	
  animateurs,	
  copsy…	
  

École, collège, lycées, enseignement supérieur 

Approche	
  culture	
  technologique	
  industrielle	
  

Entére	
  par	
  les	
  ressources	
  techniques	
  

Ressources	
  

La	
  producOon	
  



•  Contenus cofinancés et co-élaborés par différents acteurs :  

•  Des acteurs industriels (fédérations, fondations, associations, entreprises)   

•  Des acteurs institutionnels (MEN, collectivités, opérateurs, etc.) 

•  Financements publics à 50% 

•  Subvention PIA pour l’amorçage du projet 

Les	
  financements	
  



• MEN	
  –	
  DNE	
  ;	
  IGEN	
  ;	
  Réseaux	
  (par	
  ex	
  :	
  RNR	
  STI)	
  

•  Acteur	
  industriel	
  
•  Réseau	
  Canopé	
  ;	
  Ifé	
  
•  Faculta0fs	
  :	
  partenaires,	
  experts	
  ad	
  hoc	
  

Pilotage	
  naOonal	
  

•  Chef	
  de	
  projet	
  Canopé	
  académie	
  de	
  X	
  
•  IA-­‐IPR	
  disciplines	
  concernées,	
  enseignants	
  experts	
  
•  Acteur	
  industriel	
  
•  Faculta0fs	
  :	
  MNE	
  –	
  DNE	
  ;	
  partenaires,	
  experts	
  ad	
  hoc	
  

Pilotage	
  de	
  projet	
  

• Chef	
  de	
  projet	
  Canopé	
  académie	
  de	
  X	
  

• Enseignants	
  concepteurs	
  
• Experts	
  disciplinaires,	
  scien0fiques	
  et	
  industriels	
  
• Compétences	
  éditoriales,	
  juridiques,	
  techniques,	
  documentaires…	
  

• Prestataires	
  et	
  auteurs	
  divers	
  (réalisateurs,	
  scénaristes…)	
  

Équipe	
  projet	
  

L’organisaOon	
  





Je	
  suis	
  à	
  votre	
  
disposi0on	
  	
  


